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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Programowanie aplikacji sieciowych w Javie i C#

Przedmiot

Kierunek studidow Rok/semestr

Elektronika i Telekomunikacja 3/6

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow

Sieci komputerowe i technologie internetowe ogdlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
15 15
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktow ECTS
3

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr hab. inz. Mariusz Zal,
mariusz.zal@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student przystepujac do tego przedmiotu powinien posiadac podstawowg wiedze w zakresie sieci
komputerowych, protokotéw sieciowych oraz programowania w jezyku C#. Student potrafi postugiwaé
sie jezykami programowania wysokiego poziomu C, C++, C. Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury i
baz danych oraz innych Zzrédet w jezyku polskim lub angielskim; potrafi integrowad uzyskane informacje,
dokonywac ich interpretacji, wyciggac¢ wnioski i uzasadnia¢ opinie. Potrafi realizowa¢ projekty
zespotowe.

Cel przedmiotu

Celem przedmotu jest przekazanie studentowi wiedzy nt. mechanizméw wymiany wiadomosci w
sieciach komputerowych, zapoznanie z obstugg gniazd sieciowych w jezykach Java i C#. W ramach
przedmiotu student zapoznanje sie z zasadami tworzenia w C# i Java prostych aplikacji korzystajgcych z
protokotu TCP i UDP oraz protokotéw warstwy aplikacyjnej. Student poznaje zasady tworzenia prostych
aplikacji bazodanowych pracujgcych w srodowisku sieciowym.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza
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1. Zna zasady konstrukcji programéw komputerowych, posiada wiedze z zakresu informatyki i zna
sktadnie jezykdw oprogramowania C# i Java z obstugg gniazd, pisanych zaréwno dla komputeréw PC jak
rowniez dla urzadzn o zmniejszonej ilosci zasobow.

2. Ma uporzadkowang wiedze w zakresie architektury komputeréw

3. Ma podstawowag wiedze w zakresie podstaw budowy, standarddw, architektury, protokotéw
sieciowych i dziatania rozlegtych i lokalnych sieci komputerowych, w szczegdlnosci urzadzen sieciowych.
4. Zna protokoty warstwy sieciowej, transportowej i aplikacji

Umiejetnosci

1. Potrafi przygotowac aplikacje pozwalajgce na wymiane danych w srodowisku sieciowym.

2. Potrafi dokona¢ wyboru protokotu warstwy transportowej i warstwy aplikcji w zaleznos$ci od wymagan
3. Potrafi przygotowac aplikacje wielowgtkowa.

4. Potrafi porozumiewac sie w jezyku polskim lub angielskim w srodowisk zawodowym i w innych
srodowiskach

5. Potrafi sie dalej samodzielnie ksztatci¢, poznawac nowe biblioteki i funkcje jezykdw programowania

Kompetencje spoteczne

1. Ma poczucie odpowiedzialnosci za zaprojektowane systemy elektroniczne i telekomunikacyjne i zdaje
sobie sprawe z potencjalnych niebezpieczenstw dla innych ludzi lub spoteczenistwa ich
nieodpowiedniego wykorzystania. Zna zasady przechowywania informacji oraz okreslania dostepu do
baz danych w celu zapewnienia bezpieczenstwa informacji w nich zawartej.

2. Posiada swiadomos¢ wptywu systemow i sieci telekomunikacyjnych i teleinformatycznych na
ksztattowanie spoteczenstwa informacyjnego.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza zdobyta w ramach wyktadu weryfikowana jest przez egzamin w formie pisemnej lub ustnej. W
formie pisemnej studenci muszg udzieli¢ odpowiedzi na 7 - 10 pytan (testowych i otwartych) réznie
punktowanych. Sg trzy lub cztery grupy punktowe. Natomiast w przypadku egzaminu ustnego student
losuje po jednym pytaniu z kazdej grupy punktowej. W formie ustnej, do kazdego wylosowanego
pytania, student moze otrzymaé dodatkowe pytanie (zwigzane z wylosowanym pytaniem). Ocena
pytania (obejmuje odpowiedz zaréwno na pytanie wylosowane jak i pytanie dodatkowe) obejmuje
zakres odpowiedzi oraz gtebie zrozumienia zagadnienia. Do kazdego egzaminu przygotowywanych jest
50 - 60 pytan. Warunkiem pozytywnego zaliczenia egzaminu otrzymanie minimum 50% punktéw
mozliwych do zdobycia.

Umiejetnosci nabyte w ramach laboratorium weryfikowane sg na podstawie zadania realizowanego na
ostatnich zajeciach. Zadanie podzielny jest na 5 - 6 podzadan réznie punktowanych. Podzadania
stanowig cato$é, mozliwe jest jednak niezalezne ich wykonanie. Brak wykonania podzadania nie wptywa
na ocene pozostatych podzadan. Prog zaliczeniowy: 50% punktéw.

Kryteria oceny egzaminu i zaliczania:
liczba punktéw ocena
<=50 % 2,0
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51% - 60% 3,0
61% - 70% 3,5
71% - 80% 4,0
81% - 90% 4,5

91% - 100% 5,0

Tresci programowe

Wyktady:

1. Architektura aplikacji sieciowych w odniesieniu do 3 i 4 warstwy modelu OSI RM
2. Obstuga gniazd sieciowych oraz adresdw w warstwie transportowej (porty)

3. Aplikacje synchroniczne i asynchroniczne. Aplikacje wielowagtkowe.

4. Aplikacje warstwy TCP: FTP i TFTP.

5. Aplety

6. Serwlety

7. Programowanie protokotéw warstwy aplikacji

8. Aplikacje bazodanowe

9. Kojarzenie elementéw baz danych z kontrolkami aplikacji

10. Aplikacje rozgtoszeniowe
Cwiczenia laboratoryjne:

. Proste aplikacje sieciowe dziatajgce w sposdéb synchroniczny.
. Sieciowe aplikacje asynchroniczne

. Sieciowe aplikacje wielowagtkowe

. Aplikacje bazodanowe

. Warstwa aplikacji: protokét http

. Klienci FTP i TFTP

. Tworzenie prostych serwletow

N o 0 A WN

Metody dydaktyczne

1. Wyktad:
a) prezentacje multimedialne ilustrowane przyktadami podawanymi na tablicy
b) analiza przypadkéw dokonywana bezposrednio w srodowiskach uruchomieniowych dla jezykéw
programowania; studenci biorg czynny udziat poprzez zadawanie pytan oraz sugerowanie
wynikéw, ktére mozna uzyskaé

2. Cwiczenia laboratoryjne: wykonywanie zadan podanych przez prowadzacego (¢wiczenia praktyczne
realizowane z wykorzystaniem dziatajacych srodowisk uruchominieniowych dla jezykdéw programownia
C# i Java) uzupetniane prezentacjami multimedialnymi.

Literatura
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2. Hmrajani A., Bucka E., Java : tworzenie aplikacji sieciowych za pomocg Springa, Hibernate i Eclipse,
Helion 2012

3. Reese G.. Java : aplikacje bazodanowe : najlepsze rozwigzania, Helion 2003.

Uzupetniajaca
1. Richard Blum, C# Network Programming, Sybex 2003
2. Anthony Potts, David H. Friedel Jr, Java programming language handbook, Coriolis Group Inc. 1996

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 31 2,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 44 1,0
laboratoryjnych, przygotowanie do egzaminu)*

1 . sy 2 . s . o
niepotrzebne skresli¢ lub dopisaé inne czynnosci



